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Podstawy Inzynierii‘Oprogramowania

C1— Uzyskanie podstawowej wiedzy z zakresu
~ inzynierii oprogramowania w tym znajomosc:

procesow i metodyk wytwarzania
oprogramowania, modeli cyklu  zycig,
zagadnien  inzynierii  wymagan  oraz

problemow testowania oprogramowania

C2 — Zdobycie praktycznych umiejetnosci w
zakresie inzynierii wymagan i specyfikowania
testow oprogramowania.
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Podstawy Inzynierii
Oprogramowania

Wiedza + kompetencje

Cwiczenia

(30h)

Umiejetnosci |

Laboratorium

(15h)



Tematyka wykiadu

Wprowadzenie do przedmiotu. Prezentacja programu kursu,
organizacji zajec i zasad zaliczania. Wprowadzenie podstawowych
pojec inzynierii oprogramowania. - ‘

Procesy cyklu zycia oprogramowania. Modele cyklu zycia
oprogramowania. Metodyki wytwarzania oprogramowania.

Inzynieria wymagan. Modelowanie zachowania systemow (model
przypadkow uzycia).

Modelowanie struktury (model danych) systemow
informatycznych.

Jezyk OCL jako formalny jezyk specyfikacji ograniczen systemu.

Makietowanie interfejsu systemu jako technika weryfikacji
wymagan: normy, projektowanie, narzedzia makietowania.

Jakosc oprogramowania; Testowanie — typy, techniki, testy

jednostkowe; narzedzia testowania i pomiarow jakosci

oprogramowania.

Zagadnienia zarzadzania konfiguracjg i zmiang.

) i @ ;

Big outcome at E-nd—-/i

Cumulative outcomes



Tematyka Cwiczen

= Klasa, obiekt
= - Relacja generalizac;ji
= Asocjacja: podstawowe wtasciwosci

= Asocjacja: zaawansowane aspekty (asocjacja
rekurencyjna, asocjacja n-arna)

= Typdanych

= Wihasciwos¢ statyczna (w tym read only)

= Witasciwos¢ wnioskowana (derived property)

= Krotnosciilicznosci

= Wiasciwosc identyfikujgca obiekty klasy (ograniczenie ID)
= Wartos¢ domyslna wtasciwosci

= Witasciwosc¢ wielowartosciowa (ograniczenie ORDERED.
NOUNIQUE)

= . Klasa asocjacji

= Agregacja, Kompozycja

<<ORM Parsistable>>
Addresses

l-country : String
|-post_zip_code : String

<ORM Persistable:
computer_Payments | Gomputer_Payments
- |-payment_id :int com

1

<<ORM Persistable>>
Payment_Status
-status_code : int

-description : String

<<ORM Persistable=>
Computer_Loans

computer_Loans 0.

l-computer_id : int
|-registration_date : Timestamp
l-tte : String

|-price : BigDecimal
|-description : String

|-remark : String

|-model : String

-computer_sold_id : int
l-agreed_price : BigDecimal

-date : Timestamp
-monthly_payment_amount : BigDecimal
l=monthly_payment_date : Integer
-remark | String

-registrationNumber : Sting

|-description : String
|-remark : String

l-computer_id : int
l-agreed_price : BigDecimal
|-date : Timestamp

4 [.remark : String

-part_Id : int
-name : Sting
-price : BigDacimal
-description : String
-remark : String
-madel @ String

1 | manufacturer

Manufacturers
-manufacturer_id : int
-short_name : String

full_name : String
-contact : String




Tematyka cwiczen

Information System —
Hiring Support System

Setup position’
detals

‘select shortisted
applicants

Hiring Manager (HM)

identify applicants
for interview

provide interview'
/ feedback
/

Y/ make hiring
decisions.

’

‘send formal offer
letters.

schedule

“I\additional interviews

Staffing Assistant

Aktor

Przypadek uzycia

Asocjacja

Relacja zawierania (include dependency)

Relacja rozszerzania (extend
dependency) )

Relacja generalizacji: aktorzy

Relacja generalizacji: przypadki uzycia



Tematyka cwiczen

*  Aktywnos¢, a czynnosc (Activity vs Action)

ienced participants in the group] = Aktywnos¢: przeptyw obiektow, wezty obiektow

= Aktywnosc¢: pfzep’ryw sterowania, wezty sterowania
= Aktywnosc: wezty wykohawcze (executable nodes)

. Aktywnos’c’:r(t;rupy aktywnosci (Activity Groups), partycje aktywnosci
(Activity Partitions)

= Akqja: podziat na rodzaje, funkcja przekaznikow (Pins)
= Akcja: akcje wywotania (invocation actions)

_ [motimeleR] = Akcja: akcje obiektow (object actions), akcje powigzan (Link End
Actions), asocjacji (Link Actions) i akcje obiektdw powigzan (Link
Object Actiong )

= Akcja: akclie cech strukturalnych (Structural Feature Action), akcje
- zmiennych (Variable Actions), akcje odpowiedzi na zdarzenia
[meler] | N\, Se (Others v . (Accept Action), pozostate akcje (Other Actions)

= Akcja: akcje strukturalne (Structured Actions)

= Akcja: obszary rozszerzenia (Expansion Regions)




Tematyka Cwiczen

= Reguty biznesowe i ich kategorie (definicja
terminow biznesowych; fakty pokazujace
relacje miedzy terminami; ograniczenia;
wnioskowania) '

= Ograniczenia na elementy modelu systemu
— niezmienniki dla atrybutow klasy;
- niezmienniki dla asocjacji klasy

— okreslenia warunkow poczatkowych i
koncowych realizacji operacji

— ograniczenia dla zbiorow generalizacji
= Stereotypy zwigzane z ograniczeniami w

UML: «invariant», «precondition»,
«postcondition».

Held with

*

’ .organizer Organizes organized | L & .
Person — -, Evemt sibling Company

linspector Audits » Sponsoredby

L la N L == J sponsor
1.* |responsible "" {incomplete}
Responsible for * [CriticalEvent |

Integrity constraints

15

2. context Ewvent

context Person inv: organized-rexists(oclIsTypeOf (CriticalEvent) and
sponsor->isEmpty ()

inrvr: sibling->notEmpty() implies not oclIsTypeOf (CriticalEvent)

3. context Person inv: audited->forall (sponsor->notEmpty())

. context CriticalEvent inv: not responsible.organized-> isEmpty()

. context Company inv: event->select (oclIsTypeOf (CriticalEvent))->notEmpty () or

event->exists(sibling->isEnpty() or sibling->select (sponsor->isEmpty())->
notEmpty ()]




Tematyka Cwiczen

Wymagania wg. UML (diagram przypadkow
uzycia) i wg sysML (diagram wymagan)

EIementhk’radni konkretnej diagramu wymagan
wg sysM

Wymagania wg RUP

Specyfikowanie tresci przypadkow uzycia wg RUP
- szablony dokumentow specyfikacji i
podstawowe zasady

Realizacje przglpadkéw uzycia w UML wg RUP
garzejsae od dyscypliny Requirements do
yscypliny Analysis & Design)

Klasyfikacja FURPS+ wg RUP w odniesieniu do
wymagan :

| KIasyfikacjla FURPS+ w odniesieniu do testow

(przez analogie do klasyfikacji wymagan wg RUP)

Wybrane klasyfikacje i metodyki opisu wymagan.



Zasady zaliczenia

e —— = - — —

Podstawa zaliczenia ¢wiczen jest uzyskanie wymaganej liczby punktow z
(P)rezentacji i (A)ktywnosci w trakcie cwiczen oraz z (Idolokwmm.

Punkty (P) mozna uvzyskac' zZa:

- Przygotowanie prezentacji na podany temat - max 15pkt (nalezy przedstawic co
najmniej jeden temat w semestrze — ok. 20 min).

- Niezaleznie od liczby prezentowanych tematow student moze uzyskac¢ max. 15 pkt
za prezentacje. Prezentacja kolejnych tematow jest wskazana, jezeli student uzyska
matg liczbe punktow przy prezentacji pierwszego tematu. »

- O mozliwosci prezentacji danego tematu na zajeciach decyduje prowadzacy.

Punkty (A) mozna uzyskac za:

- prezentacje rozwigzan zadan podanych ,na biezgco” na cwiczeniach (tylko w
wypadku zgtoszenia sie studenta) — max 25 (max 4pkt na jednych cwiczeniach),

— Odpowiedzi na kartkowki, wejsciowki, zadania zlecone przez Prowadzacego.

Punkty (K) to punkty z kolokwium (max 60)



Zasady udziatu w zajeciach

— = - = - - - —— - _—

1. Obecnoéé na zaJe;aachJest
| ‘obowigzkowa.

5 Kazdy student ME obowigzek
- uczestnictwa w kolokwium
zaliczeniowym.

3. Zaliczenie ¢wiczen w normalnym
terminie (bez kolokwium
poprawkowego) wymaga spe’mlenla'
warunkow:

= (P+A+K)>40,

2% P>=81 \'..‘i "‘. I !'\ .
- K>30 YOU SHALLNOT, PASS!
[ |

: YV KL 1



- Zasady zaliczenia

believer in
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